
Practicar y aprender vocabulario con sinónimos y antónimos.

 

1. Se recortan todas las tarjetas.

2. En parejas/grupos o de forma individual, se reparten a los estudiantes solo las tarjetas que tengan imagen.

3. Todas las demás cartas se dejan en un montón.

4. El objetivo es que los estudiantes consigan lo antes posible el sinónimo y antónimo de la palabra e imagen 
que les ha tocado.
 
5. Al robar, si la carta no se puede usar para relacionarla con la nuestra, la dejamos de nuevo en el montón 
y mezclamos todo para añadir más dificultad.
 
6. Gana quien antes consiga su sinónimo y antónimo.

7. Como tarea final, escribimos en la pizarra las palabras sobrantes y las agrupamos en sinónimos y
antónimos al igual que las tarjetas de las imágenes. 

 

 Palabras clave:
Feliz: triste y alegre.
Acabar: empezar y terminar.
Loco: cuerdo y pirado.
Nublado: soleado y cubierto.
Saber: ignorar y conocer.
Eliminar: incluir y suprimir.
Idéntico: distinto e igual.
Chillar: susurrar y gritar.
Reducir: aumentar y disminuir.
Mentira: verdad y embuste.
Hablar: callar y expresar.
Piropo: insulto y cumplido.
Verano: invierno y estío.
Mojado: seco y húmedo.
Caro: barato y valioso.
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